


PLANI MËSIMOR 

 

“Web Development (Web Design dhe Web Development)” 

 
I. Profili i zhvilluesit të Web Development (Web Design dhe Web Development): 

 

a) Karakteristikat e zhvilluesit të faqeve ueb 

Një zhvillues, dizajner ose programues i faqeve ueb është një profesionist i specializuar në 

krijimin dhe mirëmbajtjen e faqeve të internetit. Ai/ajo bashkon aftësitë teknike të 

programimit me ato krijuese të dizajnit për të ndërtuar platforma në internet, që janë jo vetëm 

funksionale, por edhe vizualisht tërheqëse dhe të përshtatshme për përdoruesit. Karakteristikat 

e një zhvilluesi të faqeve ueb janë të shumta dhe të larmishme. Ai/ajo duhet të ketë njohuri të 

thella teknike, duke filluar nga gjuhët bazë të programimit si HTML, CSS dhe JavaScript, dhe 

duke vazhduar me gjuhë të tjera të përdorura në zhvillimin e uebit si PHP, Python, apo Ruby. 

Përdorimi i kornizave (frameworks) dhe bibliotekave të ndryshme si React, Angular apo 

Vue.js është gjithashtu thelbësor për punën e tij. Njohuritë mbi bazat e të dhënave dhe serverët 

ueb plotësojnë profilin e tij teknik për menaxhimin teknik të ndërfaqeve. Përveç aftësive 

teknike, një zhvillues i faqeve ueb duhet të ketë edhe aftësi të mira në dizajnim dhe në 

përvojën e përdoruesit (UX). Kjo nënkupton aftësinë për të krijuar ndërfaqe tërheqëse dhe 

intuitive, duke respektuar parimet e dizajnit dhe duke optimizuar përvojën e përdoruesit. 

Zgjedhja e font-eve, ngjyrave dhe imazheve luan gjithashtu një rol të rëndësishëm në krijimin 

e një përvoje vizuale tërheqëse. Një tjetër karakteristikë e rëndësishme është aftësia për 

zgjidhjen e problemeve të programimit. Një zhvillues i faqeve ueb duhet të jetë analitik dhe i 

aftë të identifikojë dhe zgjidhë problemet teknike që mund të shfaqen gjatë procesit të 

zhvillimit ose gjatë përdorimit. Aftësitë e komunikimit dhe bashkëpunimit janë gjithashtu 

thelbësore. Ai/ajo duhet të jetë në gjendje të komunikojë qartë me klientët për të kuptuar 

nevojat e tyre dhe të bashkëpunojë efektivisht me anëtarët e tjerë të ekipit IT. Mirëmbajtja dhe 

optimizimi i faqeve ueb janë pjesë e pandashme e punës së tij. Ai/ajo duhet të sigurojë një 

performancë të mirë, siguri dhe përshtatshmëri të faqeve midis pajisjeve të ndryshme, si 

kompjutera me ekrane të ndryshme, tableta dhe lloje të ndryshme celularësh. Një zhvillues i 

faqeve web duhet të ketë gjithashtu njohuritë bazë mbi menaxhimin e serverëve ueb dhe 

procesin e hostimit të faqeve, duke përfshirë menaxhimin e bazave të të dhënave dhe krijimin 

e kopjeve rezervë (backups). Një zhvillues i suksesshëm i faqeve ueb duhet të jetë i 

përditësuar me trendet e fundit në teknologji dhe dizajnin e uebit, duke u përshtatur 

vazhdimisht me zhvillimet e reja. Prandaj, një zhvillues i faqeve ueb është shumë më tepër 

sesa një përson që shkruan kode programimi për të modeluar dhe krijuar faqet ueb; ai është 

një person që kupton nevojat e përdoruesve dhe të institucioneve apo bizneseve, duke u ofruar 

atyre dhe përdoruesve finalë një eksperiencë sa më të lehte dhe një kënaqësi në përdorim. 

 

 

b) Mundësitë e punësimit dhe karriera profesionale 

 

Zhvilluesit e faqeve ueb mund të punësohen në një sërë sektorësh publikë dhe privatë, duke 

përfshirë institucione publike, kompani private, studio dizajni, agjenci marketingu, biznese në 

internet dhe shumë funksione të tjera që operojnë online. Këta profesionistë luajnë një rol kyç 

në përmirësimin e përvojës së përdoruesve në internet, duke ndërtuar faqe funksionale dhe 

estetike që i shërbejnë nevojave të institucioneve, bizneseve dhe individëve. Rruga e karrierës 



shpesh fillon me pozicione fillestare si zhvillues junior, ku përftohen njohuritë dhe përvoja 

bazë. Me kalimin e kohës dhe me rritjen e ekspertizës, zhvilluesit mund të rriten në role më të 

avancuara si zhvillues senior, udhëheqës ekipesh, menaxherë projektesh, arkitektë uebi dhe 

pozicione të tjera drejtuese, si drejtor IT. Përveç mundësive të punësimit tradicional, një 

aspekt tjetër i rëndësishëm i kësaj fushe është potenciali për vetëpunësim. Shumë zhvillues 

zgjedhin të punojnë si freelancer, duke ofruar shërbimet e tyre për klientë të ndryshëm, ose 

krijojnë bizneset e tyre në fushën e zhvillimit të faqeve ueb. Zhvillimi profesional mund të 

përfshijë specializime në teknologji specifike, gjuhë programimi të avancuara, dizajn dhe 

përmirësim të përvojës së përdoruesit (UX) ose fusha të tjera të lidhura. Përveç aftësive 

teknike, punëdhënësit vlerësojnë gjithnjë e më shumë tek zhvilluesit e faqeve ueb aftësitë e 

buta (soft skills) si komunikimi efektiv, aftësitë analitike, zgjidhja e problemeve dhe puna në 

ekip. Këto aftësi ndihmojnë në krijimin e një mjedisi pune bashkëpunues dhe në përmbushjen 

e suksesshme të projekteve ueb. Zhvillimi i vazhdueshëm profesional është thelbësor në këtë 

fushë inovative që evoluon me shpejtësi. Qëndrimi i përditësuar me teknologjitë dhe trendet e 

fundit, si dhe ndjekja e trajnimeve dhe certifikimeve, mund të hapin dyer për mundësi të reja 

dhe të rrisin potencialin e fitimit. Rritja e punës në distancë (remote) ka zgjeruar gjithashtu 

horizontet e karrierës, duke ofruar mundësi për zhvilluesit për të punuar për kompani nga e 

gjithë bota. Ky fleksibilitet i lejon zhvilluesve të zgjedhin kompani duke mos u dashur të 

emigrojnë, por të sigurojnë një balancë më të mirë punë-jetë në vendin e tyre dhe të kenë 

përfitime të larta. Me përvojën e duhur, zhvilluesit e faqeve ueb mund të bëhen konsulentë të 

pavarur, duke ofruar ekspertizën e tyre për një numër të gjerë klientësh. Prandaj, karriera në 

Dizenjim dhe Zhvillim të Faqeve Ueb ofron mundësi punësimi dhe karriere profesionale 

mjaft të mira dhe ka potencial të qartë për rritje profesionale dhe financiare. 

 

II. Kompetencat që fitojnë kursantët në përfundim të Kursit për “Web Development (Web 

Design dhe Web Development)”. 

 

Pas përfundimit të Kursit për “Web Development (Web Design dhe Web Development)”, 

kursantët do të jenë të aftë për të kryer shumë detyra dhe përgjegjësi të ndryshme në fushën 

e dizajnit dhe zhvillimit të faqeve ueb. Disa prej aftësive dhe detyrave që ata do të jenë të 

gatshëm për t'u angazhuar janë: 

 Njohja dhe përdorimi i gjuhëve të programimit: HTML, CSS, Javascript; 

 Ndryshimi dhe përmirësimi i faqeve ueb për t’i përshtatur me preferencat e klientëve. 

 Vendosja dhe menaxhimi i të dhënave në faqet ueb, duke përdorur platforma dhe 

instrumente moderne. 

 Krijimi dhe menaxhimi i infrastrukturës dhe databazës së faqes ueb, duke u kujdesur 

për sigurinë dhe integritetin e informacionit. 

 Menaxhimi i hostimit të faqeve ueb dhe përditësimi i skedarëve. 

 Mirëmbajtja dhe sigurimi i performancës optimale të faqeve ueb dhe infrastrukturës të 

tyre. 

 Testimi dhe verifikimi i nivelit të aksesit të përdoruesve. 

 Rregullimi dhe dokumentimi i proceseve për t’u bërë më të lehtë mirëmbajtjen e faqes 

nga shumë përdorues të ndryshëm. 

 Implementimi i përmirësimeve në sistem dhe plugin-eve për të përmirësuar 

performancën. 

 Krijimi i lidhjeve me sisteme të reja dhe ofrimi i udhëzimeve për përdorimin e tyre. 

 Zgjidhja e problemave teknike dhe ofrimi i zgjidhjeve për përdoruesit dhe klientë. 
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III. Modulet e Kursit për “Web Development (Web Design dhe Web Development)” 

 

Nr Titulli i Modulit Kohëzgjatja Rezultatet e të Nxënit 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

Hyrje në 

Profesionin e 

Zhvilluesit të 

Faqeve Ueb 

 

 

 

15 orë mësimore 

70% Teori 

20% Praktikë 

10% Vlerësime 

 Kursantët do të njihen me rolin dhe detyrat e një 
zhvilluesi të faqeve web. 

 Do të marrin njohuri rreth elementeve themelore të një 

faqeje web, si header, footer, navigimi dhe përmbajtja 
kryesore. 

 Do të jenë në gjendje të përshkruajnë proceset themelore 

të ndërtimit të faqeve ueb, duke përfshirë strukturën, 

hostimin, databazën dhe organizimin e elementeve. 
 Do të kuptojnë cilësitë dhe aftësitë e nevojshme për të 

punuar si zhvillues i faqeve ueb. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

80 orë mësimore 

 Kursantët do të mësojnë të krijojnë strukturat themelore 

të faqeve web duke përdorur HTML (HyperText 

Markup Language). Ato do të jenë në gjendje të 

përdorin elemente të ndryshme si <header>, <footer>, 
<nav>, <section>, <article>, <form> dhe të tjerë për të 

ndërtuar faqet në mënyrë semantike dhe të bëra të 

lehtëpajtshme për motorët e kërkimit dhe përdoruesit. 
 Do të mësojnë të aplikojnë stile grafike dhe vizuale duke 

përdorur CSS3. Kjo përfshin aftësinë për të kontrolluar 

pozicionimin, madhësinë, ngjyrën, fontin, animacionet 
dhe efekte grafike. Ata do të përdorin teknikat e flexbox 

dhe grid layout për të organizuar elementet në faqen 

web në mënyrë responsiv dhe të përshtatshme. 

 Do të implementojnë funksionalitet interaktiv në faqet e 
tyre duke përdorur JavaScript. Kjo përfshin aftësinë për 

të punuar me DOM (Document Object Model), për të 

krijuar event handler dhe për të zhvilluar skripte të 
thjeshta për validim të formularëve, animacione dhe 

efekte të tjera. 

 Kursantët do të mësojnë të përdorin Github për 

menaxhimin e versioneve të kodit të tyre. Ato do të jenë 
në gjendje të krijojnë repository, të bashkangjitin 

ndryshore dhe të ndjekin historinë e ndryshimeve në 

projektet e tyre. 

2 
Krijimi dhe 

Optimizimi i 
Faqeve Ueb 

10% Teori 

80% Praktikë 

  10% Vlerësime 
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Responsiviteti 

dhe Optimizimi 

për Pajisje të 

Ndryshme 

 

 

 

 

65 orë 

mësimore 

 

10% Teori 

80% Praktikë 

10% Vlerësime 

 Kursantët do të mësojnë të përdorin Media Queries në 
CSS për të siguruar që dizajni i tyre përfaqëson mirë në 

pajisje të ndryshme. Ato do të kuptojnë se si të 

ndryshojnë madhësinë e fontit, margins, padding dhe 

layout-in për të krijuar një përshtatje optimale për 
smartphone, tablet dhe desktop. 

 Do të përdorin framework-e të ndryshme si Bootstrap 

dhe Tailwind CSS për të ndërtuar dizajne responsive në 
mënyrë të shpejtë dhe të lehtë. 

 Kursantët do të mësojnë teknikat për të optimizuar load 

time-in e faqeve për pajisje të ndryshme me skripte. 
 Do të mësojnë të përdorin aplikacione si Chrome 

DevTools për të testuar faqet e tyre në emulim të 

pajisjeve të ndryshme. 
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Publikimi dhe 

Menaxhimi i 

Faqeve Ueb 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

60 orë 

mësimore 

10% Teori 

80% Praktikë 

10% Vlerësime 

 Kursantët do të mësojnë të përdorin Jest për të testuar 

funksionalitetin e kodit JavaScript në faqet e tyre. Ato 

do të krijojnë test dhe do të vërtetojnë që kodet e tyre 

funksionojnë siç duhet. 
 Do të testojnë faqet e tyre përmes Cross-Browser 

Testing si Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari dhe 

Microsoft Edge për të siguruar që janë të optimizuara në 
të gjitha platformat. 

 Do të mësojnë teknikat e Accessibility Testing për të 

testuar përvojën e faqeve të tyre për përdorues të me 

nivele të ndryshme aftësie navigimi, duke përdorur 
standarde WAI-ARIA dhe WCAG. 

 Kursantët do të mësojnë të publikojnë faqet e tyre në 

platformat e hostimit si Host.al, Bluehost, SiteGround, 
etj. Ato do të kuptojnë procesin e regjistrimit të domenit 

dhe konfigurimit të serverit. 

 Do të përdorin file upload me kliente FTP si FileZilla 
për të transferuar kartelat e tyre në server dhe për të 

menaxhuar faqet e tyre në internet. 

 Kursantët do të mësojnë teknikat për të krijuar backup të 

faqeve të tyre dhe për të restauruar ato nëse ndodh një 
humburim apo problem teknik. 

 Do të mësojnë të implementojnë SEO (Search Engine 

Optimization) për të përmirësuar vëzhgimin e faqeve të 
tyre në motorët e kërkimit. Kjo përfshin aftësinë për të 

optimizuar meta tags, title dhe përmbajtjen për të arritur 

rang të larg në Google dhe motorë të tjera. 
 Do të jenë në gjendje të përdorin aplikacione si Google 

Analytics dhe GTmetrix për të monitoruar performancën 

e faqeve të tyre dhe për të identifikuar aftërime për 

përmirësim. 
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Krijimi i 

Faqeve ueb në 

Platforma me 

CMS: Fokus Në 

Wordpress 

 

 

 

 

20 orë 

 

20% Teori 

70% Praktikë 

10% Vlerësime 

 Kursantët do të kuptojnë strukturën dhe funksionalitetin 

e sistemeve CMS si WordPress, Joomla, Drupal, 
Magento, etj., për menaxhimin e faqeve web. 

 Do të instalojnë dhe konfigurojnë WordPress në një 

server hostimi. 
 Do të dinë të instalojnë një teme (template) për të 

personalizuar dhe plugins të përmirësuar faqet e tyre. 

 Do të dinë të krijojnë dhe publikojnë artikuj dhe faqe në 

faqet ueb duke përdorur panelin e administrimit të 
WordPress. 

 Do të mësojnë të implementojnë SEO për të përmirësuar 

shikueshmërinë e faqeve të tyre në motorët e kërkimit 
SERP, si Google, Bing, etj. 

 

 

 

IV. Kohëzgjatja e Kursit për “Web Development (Web Design dhe Web Development)” 

 

Orët totale mësimore për Kursit për “Web Development (Web Design dhe Web 

Development)” janë 240 orë. 1 orë mësimore do të jetë 45 minuta. 
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V. Kërkesat e pranimit në Kursin për “Web Development (Web Design dhe Web 

Development)” 

Pjesmarrësit në Kursin për "Web Development (Web Design dhe Web Development)" duhet 

të përmbushin disa kritere për t'u konsideruar për regjistrim. Këto kritere përfshijnë: 

 Mosha mbi 15 vjeç: Kjo kufizim është i rëndësishëm për të siguruar që pjesmarrësit kanë 

maturitetin dhe aftësitë e nevojshme për të përfituar nga materialet e kursit dhe për të 

kuptuar detyrat dhe përgjegjësitë e tyre. 

 Përfundimi i arsimit të detyruar: Pjesëmarrësit duhet të kenë përfunduar arsimin e detyruar 

për të garantuar një nivel bazë të shkollimit dhe njohurive të nevojshme për të kuptuar dhe 

zbatuar materialet e kursit. 

Këto kritere sigurojnë që pjesmarrësit janë në gjendje të përfitojnë maksimumin nga përvoja e 

tyre në Kursin për "Web Development (Web Design dhe Web Development)" dhe të jenë të 

përgatitur për sfidat dhe detyrat që do të përballen në fushën e tyre të zgjedhjes. 

 

 

VI. Vlerësimi dhe Çertifikimi 

Procesi i vlerësimit të dijeve është i bazuar në kontrollin konkret të aftësive profesionale që 

do të përfitohen nga ndjekja me sukses e moduleve të kursit dhe nga puna individuale përmes 

projekteve praktike që do të realizohen nga kursantët. Instruktorët, të cilët janë ekspertë të 

fushës, do të sigurojnë jo vetëm një vlerësim të drejtë në bazë të performancës së kursantëve, 

por do të japin edhe feedback konstruktiv për përmirësimin e aftësive të secilit prej tyre. 

Në fund të të gjitha moduleve do të zhvillohet një provim përfundimtar. Provimi 

përfundimtar do të jetë teorik dhe praktik për kursantët që janë vlerësuar pozitivisht me 50 

pikë në 5 modulet e kursit. Në provimin përfundimtar kursanti do të vlerësohet nga 50 deri në 

100 pikë dhe kursi do të konsiderohet i përfunduar, duke e certifikuar kursantin me pikët e 

marra. 

Ky sistem i vlerësimit dhe çertifikimit garanton që kursantët që përfundojnë këtë kurs të jenë 

të gatshëm për të punuar në nivel profesional në fushën e zhvillimit dhe dizejnimit të faqeve 

ueb. 



VII. Përshkruesit e Moduleve të Kursit për “Web Development (Web Design dhe Web 

Development)” 

 

Përshkruesi i 

modulit Moduli 1 

Titulli dhe kodi HYRJE NË PROFESIONIN E ZHVILLUESIT TË FAQEVE UEB 

 

Qëllimi i 

modulit 

Moduli fokusohet në ofrimin e njohurive teorike dhe praktike bazë për 

profesionin e zhvilluesit dhe dizenjuesit të platformave ueb. Synimi kryesor 

është të ndihmojë kursantët të kuptojnë rolin, proceset dhe teknologjitë bazë 
të fushës, duke i përgatitur ata për hapat e ardhshëm në mësimet praktike. 

Kohëzgjatja e 

modulit 

15 orë mësimore 

70% Teori; 20% Praktikë; 10% Vlerësime 

Niveli i 

parapëlqyer 
për pranim 

 Përfundimi i arsimit bazë (9-vjeçar). 

 Moshë minimale: 15 vjeç. 

  
Kursanti përshkruan detyrat, sistemet dhe teknologjitë e nevojshme 

 për zhvillimin e faqeve ueb. 

 Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë: 

 
 Të identifikojë detyrat kryesore dhe mjediset e punës (front-end, back-end, 

server). 

 Të shpjegojë rolin e gjuhëve programuese (HTML, CSS, JavaScript) dhe 

mjeteve të dizajnit. 

 Të njohë parimet e komunikimit profesional me klientë/kolegë. 

 Të zbatojë rregullat e sigurisë, ligjet e punës, dhe etikën profesionale. 

 

Rezultatet e të 

Nxënit (RN) dhe 

proçedurat e 

vlerësimit 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Pyetje përgjigje me gojë. 

- Diskutime në grup për analizën e rasteve. 

 

Kursanti përshkruan arkitekturën dhe strukturën e faqeve ueb. 

Kriteret e vlerësimit: 
Kursanti duhet të jetë i aftë : 

 
 Të dallojë llojet e faqeve (statike, dinamike) dhe avantazhet e tyre. 
 Të organizojë dosjet në mënyrë hierarkike (CSS, JavaScript, imazhe). 
 Të përshkruajë rëndësinë e çdo etape në zhvillim (planifikim, kodim, testim). 

 
Instrumentet e vlerësimit: 
- Detyrë praktike për krijimin e një strukture bazë të projektit. 
- Prezantim i procesit të ndërtimit. 

 Kursanti demonstron kuptimin e lidhjes ndërmjet kodit dhe 

funksionalitetit. 

Kriteret e vlerësimit: 
Kursanti duhet të jetë i aftë : 
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  Të shkruajë kodin bazë HTML për një faqe të thjeshtë. 
 Të integrojë elemente stilizimi (CSS) dhe ndërveprim (JavaScript). 

 Të shpjegojë marrëdhënien klient-server dhe funksionimin e faqeve. 

 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Detyrë kodimi me komente për secilin hap. 

- Test i shpejtë për konceptet teknike. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Udhëzime për 

zbatimin e 

modulit 

 

Mjedisi i Mësimit: 

 Përdorimi i laboratorit informatik të QSNNN me pajisje moderne 
(kompjutera, projektor, softuerë si VS Code). 

 Demonstrime live nga instruktori për konceptet abstrakte (p.sh., 
funksionimi i serverit). 

 

Metodologjia: 

 
 Kombinim i ligjëratave me shembuj vizualë dhe punë në çifte për 

diskutime. 

 Përdorimi i platformave simuluese për eksperimentim të menjëhershëm. 

 

Vlerësimi: 

 

 Fokusi në zbatimin praktik të teorisë dhe aftësinë për të shpjeguar 
proceset. 

 Përdorimi i rubrikave për transparencë në vlerësimin e detyrave. 

 
Kushtet e domosdoshme për realizimin e modulit të vëna në dispozicion nga 

QSNNN janë si vijon: 

 

 

Kushtet e 

e domosdoshme 

për realizimin e 

modulit 

Teknologji: 

 Klasë me kompjutera me akses në internet dhe në softueret e fundit për 

zhvillim ueb (IDE, browsera). 

 

Materiale: 

 Manuale elektronike, video-tutoriale, dhe template-e HTML/CSS për 

ushtrime. 

 
Mjedisi: 

 Organizimi i klasës në formë "workshop" për të stimuluar 

bashkëpunimin. 

 



Përshkruesi i 

modulit 
Moduli 2 

Titulli dhe kodi KRIJIMI DHE OPTIMIZIMI I FAQEVE UEB 

 

Qëllimi i 

modulit 

Moduli fokusohet në zhvillimin e aftësive praktike për krijimin e faqeve ueb 

dinamike dhe vizualisht tërheqëse duke përdorur HTML dhe CSS. Synimi 

është të trajnojë kursantët në ndërtimin e strukturave të mirë-organizuara, 

integrimin e elementeve multimediale dhe aplikimin e stilizimeve moderne 

për të krijuar përvoja optimale për përdoruesit. 

Kohëzgjatja e 

modulit 

80 orë mësimore 

10% Teori; 80% Praktikë; 10% Vlerësime 

 

Niveli i 

parapëlqyer 

për pranim 

 Përfundimi i Modulit 1 (Hyrje në Profesionin e Zhvilluesit të Faqeve 

Ueb). 

 Njohuri bazë të kompjuterit (përdorimi i sistemeve operative, menaxhimi 

i skedarëve). 

 Moshë minimale: 15 vjeç. 

  

Kursanti ndërton faqe ueb duke përdorur elementët bazë të HTML. 

Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë: 

 Të krijojë dokumente HTML me strukturë semantike (<!DOCTYPE>, 

<html>, <head>, <body>). 

 Të përdorë elementët e tekstit (<h1>, <p>, <span>) dhe atributet (style, 

class). 

 Të implementojë lista të renditura dhe të parenditura (<ul>, <ol>, <li>). 

 

 

Rezultatet e të 

Nxënit (RN) dhe 

proçedurat e 

vlerësimit 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Detyrë për krijimin e një faqe me tekst dhe lista. 

- Kontroll me listë vlerësuese për strukturën dhe sintaksën. 

Kursanti integron lidhje, imazhe dhe video në faqe ueb. 

Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë : 

 Të lidhë faqet me hyperlinks (<a href>) dhe të menaxhojë targetat (_blank, 

_self). 

 Të ngarkojë dhe stilizojë imazhe (<img>) dhe video (<video>) me atributet 

e madhësisë dhe alternativës. 

 Të përdorë URL të jashtme për embedimin e kontentit multimedial (p.sh., 

YouTube). 

 
Instrumentet e vlerësimit: 

- Pyetje – përgjigje me gojë 

- Vëzhgim me listë kontrolli 
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 Kursanti krijon tabela dhe formularë interaktivë. 

Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë : 

 Të dizajnojë tabela me rreshta dhe kolona (<table>, <tr>, <td>). 

 Të ndërtojë formularë me fusha të ndryshme (<input>, <select>, <textarea>) 

dhe validim bazë. 

 Të përdorë atributet e HTML5 për validim automatik (p.sh., required, 

type="email"). 

 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Detyrë për krijimin e një forme kontakti me validim. 

- Test i shpejtë për sintaksën e tabelave. 

Kursanti aplikon stilizime moderne duke përdorur selektorë dhe pseudo- 

klasa. 
Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë: 

 Të përdorë inline, internal dhe external CSS për menaxhim fleksibël. 

 Të stilizojë tekste (ngjyra, font-size, text-align) dhe kuti (padding, margin, 

border). 

 Të implementojë efekte hover dhe tranzicione bazë. 

 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Detyrë stilizimi e një navbari me efekte hover. 

- Vlerësim me rubrikë për kreativitet dhe përdorim të selektorëve. 

Kursanti krijon layout-e dinamike dhe të përshtatshme për pajisje të 

ndryshme. 

Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë: 
 Të përdorë Flexbox dhe Grid për organizim të elementeve. 
 Të implementojë media queries për dizajn responsiv. 

 Të ndërtojë header, footer dhe seksione të strukturuara. 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Projekt: Faqe web me layout responsiv. 
- Prezantim i kodit dhe justifikimi i zgjedhjeve të dizajnit. 

 

 

 

 

Udhëzime për 

zbatimin e 

modulit 

Softueret: 

 VS Code, Git, Browserat modernë (Chrome, Firefox). 

 

Materiale: 

 Dokumentacioni i MDN Web Docs, template të gatshëm HTML/CSS, 

video-tutoriale në platformat si Udemy. 

 

Infrastruktura: 

 Projektor për demonstrime live, akses në internet për kërkim dhe 

dokumentim. 
 



 Kushtet e domosdoshme për realizimin e modulit të vëna në 

dispozicion nga QSNNN janë si vijon: 

 

 

Kushtet e 

e domosdoshme 

për realizimin e 

modulit 

Teknologji: 

 Klasë me kompjutera me akses në internet dhe në softueret e fundit për 

zhvillim ueb (IDE, browsera). Aplikacion falas për kursantët: 

https://code.visualstudio.com/download 

 

Materiale: 

 Manuale elektronike, video-tutoriale, dhe template-e 

HTML/CSS për ushtrime. 

 
Mjedisi: 

 Organizimi i klasës në formë "workshop" për të stimuluar 

bashkëpunimin. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

11 



Përshkruesi i 

modulit 
Moduli 3 

Titulli dhe kodi RESPONSIVITETI DHE OPTIMIZIMI PËR PAJISJE TË NDRYSHME 

 

Qëllimi i 

modulit 

Moduli synon të përforcojë aftësitë e kursantëve në krijimin e faqeve web 

interaktive dhe të përshtatshme për të gjitha pajisjet. Fokusi është në 

integrimin e JavaScript për dinamikë, animacione moderne dhe teknikat e 

avancuara të responsivitetit (p.sh., Flexbox, Grid, Media Queries) për të 

garantuar një përvojë të qëndrueshme për përdoruesit. 

Kohëzgjatja e 

modulit 

65 orë mësimore 

10% Teori; 80% Praktikë; 10% Vlerësime 

Niveli i 

parapëlqyer 

për pranim 

 Përfundimi i Modulit 2 (Krijimi dhe Optimizimi i Faqeve Ueb). 

 Njohuri solide në HTML/CSS. 
 Moshë minimale: 15 vjeç. 

 

 

 

 

 

 

 

Rezultatet e të 

Nxënit (RN) dhe 

proçedurat e 

vlerësimit 

 

Kursanti ndërton logjikën e faqeve web duke përdorur JavaScript. 

Kriteret e vlerësimit: 
Kursanti duhet të jetë i aftë: 

 Të ë krijojë dhe menaxhojë skedarë JavaScript të lidhur me HTML 

(<script>).

 Të përdorë variabla, funksione, dhe struktura të kontrollit (if/else, loops).

 Të manipullojë elementet e DOM për ndryshime dinamike 

(p.sh., ndryshimi i pozicionit, ngjyrës).

 Të debuggojë gabimet sintaksore dhe logjike me mjete si Chrome 

DevTools.

 Të komentojë kodin për qartësi dhe mirëmbajtje.

 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Detyrë: Krijimi i një kalkulatori interaktiv me JavaScript. 

- Vlerësim me rubrikë për strukturën dhe funksionalitetin. 

  

Kursanti shton animacione dhe librari të gatshme. 

Kriteret e vlerësimit: 

Nxënësi duhet të jetë i aftë: 

 Të integrojë biblioteka përmes CDN ose instalimi lokal. 

 Të krijojë efekte hover, transizione, dhe slider-e për imazhe/menu. 

 Të validojë formularë duke përdorur JavaScript native ose plugin-e. 

 Të optimizojë performancën e animacioneve (p.sh., reduktimi i reflow- 

ve). 

 

Instrumentet e vlerësimit: 

 Projekt: Faqe me galeri imazhesh me slider animuar dhe formë kontakti 

interaktive. 

 Prezantim i kodit dhe justifikimi i zgjedhjeve teknike. 

 



 
 

Kursanti optimizon faqet për pajisje të ndryshme duke përdorur 

teknika dhe framework-e. 
Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë: 

 Të përdorë Media Queries për adaptim në rezolucione të ndryshme. 

 Të ndërtojë layout-e fleksibël me CSS Grid dhe Flexbox. 
 Të konvertojë ikona në SVG dhe të optimizojë imazhet për ngarkim të 

shpejtë. 

 Të implementojë framework-e si Bootstrap ose Tailwind CSS për dizajn të 
shpejtë. 

 Të përdorë mjete si Chrome Lighthouse për analizën e performancës. 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Detyrë: Konvertimi i një faqeje desktop në version mobil duke 

përdorur Flexbox/Grid. 

- Test i shpejtë për konceptet e responsivitetit. 

Udhëzime për 

zbatimin e 

modulit 

 

Mjedisi i Mësimit: 

 Laboratori kompjuterik me VS Code, Github, dhe Chrome DevTools. 

 Përdorimi i platformave si CodeSandbox për prototipizim të shpejtë. 

 

Metodologjia: 

 Projekt real: Kursantët ndërtojnë një blog personal me animacione 

dhe version për smartphone. 

 Code Review: Diskutime në grup për optimizimin e kodeve të 

përbashkëta. 

 Sfidë javore për zgjidhjen e problemeve të animacionit/ 

responsivitetit. 

 

Vlerësimi: 

 Grumbullimi i të gjitha projekteve në një faqe GitHub. 

 

 

 

Kushtet e 

e domosdoshme 

për realizimin e 

modulit 

 

Kushtet e domosdoshme për realizimin e modulit të vëna në dispozicion 

nga QSNNN janë si vijon: 

 

 Softueret: VS Code: https://code.visualstudio.com/download 

 Materiale: Dokumentacioni i MDN Web Docs, freeCodeCamp 

tutorials dhe shembuj të gatshëm. 

 Infrastruktura: Akses në internet për shkarkimin e bibliotekave 

dhe teste cross-browser. 
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Përshkruesi i 

modulit 
Moduli 4 

Titulli dhe kodi PUBLIKIMI DHE MENAXHIMI I FAQEVE UEB 

 

Qëllimi i 

modulit 

Ky modul synon të përforcojë aftësitë e kursantëve në testimin rigoroz, 

publikimin profesional dhe mirëmbajtjen e vazhdueshme të faqeve web. 

Fokusi është në përdorimin e mjeteve moderne (si Lighthouse, GitHub 

Pages) për optimizimin e performancës, sigurisë dhe përputhshmërisë me 

standardet, si dhe në strategjitë e SEO dhe backup për qëndrueshmëri 

afatgjatë. 

Kohëzgjatja e 

modulit 

60 orë mësimore 

10% Teori; 80% Praktikë; 10% Vlerësime 

Niveli i 

parapëlqyer 

për pranim 

 Përfundimi i Modulit 3 (Responsiviteti dhe Optimizimi për Pajisje të 

Ndryshme). 

 Njohuri solide në HTML/CSS/JavaScript. 
 Moshë minimale: 15 vjeç. 

 

 

 

 

Rezultatet e të 
Nxënit (RN) dhe 
proçedurat e 
vlerësimit 

Kursanti realizon testim të plotë dhe optimizim. 
Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë: 
 Të krijojë një checklist testimi (W3C validation, cross-browser 

compatibility, mobile responsiveness). 
 Të përdorë Google Lighthouse për analizën e performancës, sigurisë dhe 

aksesueshmërisë. 
 Të identifikojë dhe korrigjojë gabime në kod (sintaksë, lidhje të thyeza, 

optimizim imazhesh). 

 Të testojë sigurinë bazë (HTTPS, sanitizim input-esh). 

Instrumentet e vlerësimit: 
 Raport testimi me zgjidhje të dokumentuara. 
 Detyrë: Optimizimi i një faqeje për scorën 90+ në Lighthouse. 

  

Kursanti deploy-on faqen në server dhe konfiguron parametrat 

thelbësorë. 

Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë : 

 Të zgjedhë dhe regjistrojë një domain (p.sh., përmes GoDaddy ose 

Namecheap). 

 Të konfigurojë FTP me FileZilla ose VS Code SFTP për upload. 
 Të vendosë një web server bazë (Apache/Nginx) dhe të menaxhojë DNS 
rekordet. 

 Të publikojë faqen në GitHub Pages ose Netlify për automatizim.; 

 

Instrumentet e vlerësimit: 

 Projekt: Publikimi i një portfolio në internet. 

 Prezantim i procesit të deploy dhe troubleshoot-imit. 

 



 
 

Kursanti implementon praktika të qëndrueshme për menaxhimin 

afatgjatë. 

Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë : 

 Të krijojë backup automatik me Git ose shërbime si Dropbox. 

 Të përditësojë CMS (WordPress) dhe plugin-e për siguri. 

 Të optimizojë SEO (meta-tags, alt-text, strukturë headings). 

 Të analizojë trafikun me Google Analytics dhe të përshtatë përmbajtjen. 

 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Simulim i një security breach dhe zgjidhje e tij. 

 

 

 

 

 

 

 

Udhëzime për 

zbatimin e modulit 

Mjedisi i Mësimit: 

 Laboratori me VS Code, GitHub Desktop, dhe akses në Google Search 
Console. 

 Përdorimi i serverëve virtualë për eksperimentim real. 

Metodologjia: 
 Projekte Realistike: Kursantët deploy-ojnë dhe menaxhojnë një faqe të 

gjallë me blog/postime. 

 Role-Play: Simulim i skenarëve të ndryshëm (p.sh., si të përgjigjesh ndaj 

një sulmi DDoS). 
 Hackathons: Sfida për optimizimin maksimal të performancës brenda 2 

orësh. 

Vlerësimi: 

 Faqe Portfolio e hostuar me dokumentacion të procesit. 

 

 

 

 

Kushtet e 

e domosdoshme 

për realizimin e 

modulit 

Kushtet e domosdoshme për realizimin e modulit të vëna në dispozicion nga 

QSNNN janë si vijon: 

Softueret: 

 FileZilla, Google Lighthouse, GitHub, Netlify. 

Materiale: 

  Udhëzues të Mozilla MDN për deploy, dokumentacione të SEO 
Starter Guide. 

Infrastruktura: 

 Akses në serverë virtualë falas për testim (p.sh., Netlify). 
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Përshkruesi i 

modulit 
Moduli 5 

Titulli dhe kodi 
KRIJIMI I FAQEVE UEB NË PLATFORMA ME CMS: FOKUS NË 

WORDPRESS 

 

 

Qëllimi i 

modulit 

Ky modul synon të pajisë kursantët me aftësitë për të ndërtuar dhe 

menaxhuar faqe web profesionale duke përdorur WordPress, një nga 

CMS-të më të njohura në botë. Fokusi është në zgjedhjen e temave, 

përdorimin e site builders (si Elementor, Gutenberg, etj.), instalimin e 

plugin-ave thelbësorë dhe sigurimin e faqeve kundër kërcënimeve të 

hakerimeve. 

Kohëzgjatja e 

modulit 

20 orë mësimore 

20% Teori; 70% Praktikë; 10% Vlerësime 

Niveli i 

parapëlqyer 

për pranim 

 Përfundimi i Modulit 4 (Publikimi dhe Menaxhimi i Faqeve Ueb). 

 Njohuri bazë në HTML/CSS dhe menaxhim skedarësh. 
 Moshë minimale: 15 vjeç. 

 

 

 

 

 

 

Rezultatet e të 

Nxënit (RN) dhe 

proçedurat e 

vlerësimit 

 

Kursanti krahason dhe zgjedh platformën optimale për nevojat e 

projektit. 

Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë: 

 Të analizojë avantazhet e CMS-ve (WordPress vs Drupal vs Magento) për 

projekte të ndryshme (blog, e-commerce, portofolio). 

 Të identifikojë kërkesat e hostimit për secilin CMS (PHP version, baza të 

dhënash). 

 Të krijojë një plan projektimi me user stories dhe persona për audiencën e 

synuar. 

 

Instrumentet e vlerësimit: 

- Prezantim i krahasimit të CMS-ve në formë tabele. 

- Diskutim për zgjedhjen e WordPress bazuar në një rast studimi. 

  

 
Kursanti instalon dhe përdor një ndër site builders të CMS-së për 

ndërtimin e faqes web. 

Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë : 
 të Të instalojë WordPress në një server lokal (XAMPP) ose në hosting 

live. 

 Të konfigurojë parametrat bazë (titulli, slogan, permalink). 

 Të menaxhojë rolet e përdoruesve (admin, editor, subscriber). 

 Të integrojë një bazë të dhënash MySQL dhe të kryejë backup.. 

 

Instrumentet e vlerësimit: 

 Detyrë: Krijo një faqe demo me 3 postime dhe 1 kategori. 

 Vlerësim me rubrikë për strukturën dhe menaxhimin e përmbajtjes. 

 



  

Kursanti instalon dhe përdor WordPress. 

Kriteret e vlerësimit: 

Kursanti duhet të jetë i aftë : 

 të instalojë WordPress për ndërtimin e web-it; 

 të përzgjedhë dhe të instalojë temën e faqes. 

 të përzgjedhë site builder mes Elementor, Gutenberg, Beaver, 

WPBakery, Divi, etj.; 

 të menaxhojë databazën e WordPress në serverin e hostuar; 

 të njohë elementet e WordPress, si Paraqitja, Faqet, Postimet, Plugins- 

et, Menuja, etj.; 

 të instalojë plugins-at me funksionet e kërkuara; 
 të dijë të përdorë site builder për të kryer ndryshimet në faqen web; 

 të instalojë elementet e sigurisë së faqes dhe të sigurojë atë nga userat e 

paautorizuar dhe sulmet kibernetike; 

 

Instrumentet e vlerësimit: 

 Vëzhgim me listë kontrolli. 

 Projekt për krijimin e një faqe web në WordPress duke përdorur 

Elementor me plugins bazë për një faqe kompanie. 

 

 

 

 

 

Udhëzime për 

zbatimin e 

modulit 

 

Mjedisi i Mësimit: 

 Laboratori i pajisur me Local XAMPP për instalim lokal të WordPress. 

 Përdorimi i Elementor për demonstrime të avancuara. 

Metodologjia: 

 Projekte Reale: Kursantët ndërtojnë një blog personal ose faqe biznesi 
me kërkesa specifike. 

 Guest Speaker: Një profesionist WordPress do të ftohet për të ndarë me 
kursantët përvoja praktike. 

Vlerësimi: 

 Faqe e krijuar në WordPress. 
 Rubrika me Pikë: Vlerësimi bazohet në kreativitet, funksionalitet, dhe 

përdorim të plugin-ave. 

 

 

 

 

Kushtet e 

domosdoshme 

për realizimin e 

modulit 

Kushtet e domosdoshme për realizimin e modulit të vëna në dispozicion nga 

QSNNN janë si vijon: 

 

Softueret: 

 Elementor, Gutenberg, Yoast SEO. 

 

Materiale: 

 Dokumentacioni zyrtar i WordPress, tutoriale nga WPBeginner. 

 

Infrastruktura: 

 Akses në server virtual për publikim live (XAMPP). 
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